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I. PRELIMINARII

Teoria si istoria cercetdrilor In arta designului, inclusiv a designului vestimentar si al
produselor textile, reprezintd o parte componentd a Studiului artelor, care elucideaza si examineaza
esenta, caracteristicile specifice si particularititile artelor vizuale, studiind artele vizuale ca un
fenomen aparte, diversificat prin toatd varietatea manifestarilor lui. Metodele de cercetare ale
fiecareia dintre ele sunt determinate de calitétile specifice ale artelor respective, una dintre trasaturile
cele mai esentiale fiind caracterul bi- si tridimensional al continutului plastic; anume acest fapt intr-o
mare masurd determind aspectul teoriei artelor vizuale ca stiintd si specificul metodologic al acestui
domeniu stiintific.

Stiinta artelor vizuale, fiind printre cele mai stravechi in istoria culturii umane, acorda
posibilitatea de a urmari pe parcursul timpului atat evolutia artelor vizuale, cat si cea a gandirii despre
artele vizuale, reusind sa se acumuleze un adevarat tezaur de cunostinte ce tin de constientizarea
realizarilor artistice respective.

Scopurile principale ale cursului Cercetari avansate in arta designului vestimentar constau in
cunoasterea:

- diferitelor concepte teoretice care au existat pe parcursul secolelor;
- metodelor de cercetare a fenomenelor plastice ce contribuie la obtinerea de noi cunostinte in
arta designului.

Cursul este destinat studentilor din cadrul doctoratului stiintific si a celui profesional la
specialitatea 652.03 Design vestimentar si al produselor textile (forma de studii: cu frecventd si cu
frecventa redusd). Cursul constd din lectii teoretice si seminare la care toti studentii urmeaza sa
prezinte referate ce abordeaza subiecte din istoria proceselor de cercetare in arta designului stabilite
de comun acord cu titularul cursului.

II. REPERE CONCEPTUALE

Cercetarea designului contemporan prezintd o disciplind stiintifica destinata studiului
multiaspectual al fenomenului respectiv — fenomen complex, de sinteza, in care arta, tehnica si stiinta
sunt domenii care se completeazd si se conditioneazd reciproc. Designul reprezintd arta formelor
utile. Cunoasterea, intelegerea si aprecierea obiectivd a fenomenelor artei designului necesita
aplicarea metodologiei sistemice, care permite studiul complex al corelatiei intre functional,
ergonomic, estetic, economic etc., care doar prin coerentd conlucreaza pentru a se ajunge la eficienta.

Studierea cursului necesitd cunostinte profunde nu doar in domeniul istoriei si teoriei artelor,
designului, dar si a unor domenii adiacente ca istoria culturii, filosofia, istoria artelor s.a., deci,
presupun o culturd stiintificd si artistica elevata.

Design este un cuvant de origine engleza care inseamna proiect (plan), desen, schitd destinat
pentru a arata aspectul si functiile unui obiect ori sistem elaborat Tnainte ca acesta sa fie facut. Notiuea



design s-a afirmat in contextul unui intens avant al productiei industriale in sec. al XIX-lea. Este o
conceptie si o metodd de creatie tehnico-artisticd, ce urmdreste scopul de optimizare a calitatilor
functionale concomitent cu asigurarea unui aspect estetic agreabil.

materiale, capacitatea de creatie si gustul artistic. Mai mult ca atat, tehnologul si artistul se manifestau
intr-o singura persoana.

Pentru o activitate eficientd si o orientare corectd in domeniul designului contemporan este
absolut necesard cunoasterea realizarilor trecutului, a viziunilor, teoriilor, metodelor si conceptelor
elaborate si aplicate in diferite timpuri. Aceste cunostinte vor asigura formarea profesionalda a
specialistului in arta designului si vor crea un fundament solid pentru procesele de cercetare si
proiectare in cadrul tezelor de doctorat stiintific sau profesional la un inalt nivel teoretico-artistic.

III. COMPETENTE GENERALE ALE DISCIPLINEI

Competente profesionale:
CP1. Acumularea cunostintelor teoretice si istorice In domeniul filosofiei si metodologiei
stiintific si aplicarea lor in cercetarea design-ului.
CP2. Selectarea metodelor adecvate care ar corespunde naturii obiectului cercetat si ar asigura
obtinerea unor cunostinte veridice si rezultate eficiente.
CP3. Identificarea si utilizarea tehnologiilor moderne de informare in domeniul design-ului.
CP4. Aplicarea cunostintelor fundamentale si aplicative din domeniul design-ului.
CP5. Valorificarea propriilor cunostinte si abilitati analitice In elaborarea, promovarea si
solutionarea sarcinilor stiintifice si de creatie.
CP6. Realizarea si sustinerea publicd a tezei de doctor, aplicand toate cunostintele si abilitatile
acumulate in procesul de studii.

Competente transversale:
CT1. Proiectarea, organizarea si desfdsurarea procesului de cercetare, aplicand cunostintele si
abilitatile acumulate in cadrul studiilor anterioare.
CT2. Aplicarea deprinderilor de activitate eficientd de sine statitoare si in echipd in scopul
autoperfectionarii si adaptabilitatii la cerintele pietei muncii.
CT3. Autoevaluarea obiectiva si identificarea oportunitatilor de formare continua pe tot parcursul
vietii.

IV. COMPETENTE SPECIFICE ALE DISCIPLINEI

Prin studierea disciplinei studentii doctoranzi vor fi capabili sd8 demonstreze urmatoarele
cunostinte, abilitati si competente la nivel de:
1. Cunoastere si intelegere:

v’ Sa constientizeze importanta cunoasterii procesului de cercetare stiintifica a designului
— fenomenul complex, sintetic, care se regdseste integrat in toate domeniile si
aspectele vietii sociale, si care pe parcursul secolelor XX-XXI s-a afirmat ca un factor
prioritar de progres al civilizatiei contemporane;

v’ Sa constientizeze importanta cunoasterii istoriei designului;

v Sa inteleaga rolul metodologiei stiintifice in procesul cercetirii stiintifice;

v Sa inteleagd si sa interpreteze critic conceptele stiintifice create in diverse epoci
istorice;

v S cunoascd cercetdrile stiintifice si teoriile avansate in domeniul designului concepute in
aspectul viziunii sistemice;

v’ Sa identifice fenomenul design ca stiinta, ca disciplind de studiu si ca domeniu distinct al
fenomenului arta plastica, intelegand conceptul arta plasticd in aspectul amplu si restrans al
acestei notiuni;

v Sa distingd caracterul de sinteza al designului, iar activitatea in design — ca o activitate
stiintifica si artistica: sd formuleze relatia intre design si alte domenii ale stiintei si tehnicii; sa
identifice semnificatia artistica a designului: designul si arta;
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Sa identifice conceperea cursului intr-un aspect interdisciplinar, suportul metodologic al
acestuia fiind consolidat prin valorificarea datelor stiintifice din domeniul istoriei si teoriei
designului, esteticii tehnice, ergonomiei, economiei, managementului, marketingului,
psihologiei, jurisprudentei etc.;

Sa identifice trasaturile difinitorii ale dezvoltarii fenomenului design in procesul multimilenar
al evolutiei civilizatiilor: sa distingd functia sociala a designului;

Sa acumuleze cunostinte legate de istoria designului: sd distingd premizele aparifiei si
afirmarii designului; sa identifice etimologia notiuni ,,design”; sd constientizeze influenta
factorilor istorico-sociali, economici, ale caracterisiticilor de dezvoltare a stiintei si
tehnicii, ale viziunilor religioase, filozofice, estetice etc. asupra procesului de creare a
mediului obiectual;

Sa identifice morfologia designului in aspectul viziunii sistemice: integritatea
procesului de proiectare tehnico-artisticd; dialectica factorilor obiectivi si subiectivi;
S& cunoasca cercetdrile in care este abordatd problema tipologiei designului in
aspectul viziunii sistemice: integritatea tipologicd a domeniilor principale ale
designilui;

S& cunoasca cercetdrile ce tin de raportarea designului la problemele globale ale
civilizatiei contemporane: protectia naturii, identificarea si promovarea traditiilor
etnoculturale, ,,umanizarea” si ,,sensibilizarea” mediului obiectual;

Sa distingd procesul de cercetare stiintifica a designului vestimentar — ramurii de baza
a designului ambiental; sa defineascd conceptele si aspectele designului vestimentar;
S& constientizeze diferite stiluri istorice si contemporane in designul vestimentar; sa
analizeze evolutia designului vestimentar la etapa contemporana;

Sa analizeze normele legale din domeniul dreptului proprietatii intelectuale si cele
etice, de reglementare ale activitatii stiintifice: sd constientizeze deontologia
cercetatorului.

2. Aplicare:

v
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Sa cunoasca si generalizeze cercetirile stiintifice si teoriile de baza in arta designului i sa
aplice diferite metode de cercetare a designului;

Sa se orienteze 1n literatura de specialitate Tn domeniul designului;

Sa identifice si sd compare deferite metode de cercetare a fenomenelor din domeniul
designului;

Sa cunoasca si sd aprecieze adecvat ideile si conceptele teoretice si estetice in
domeniul designului;

Sa selecteze si sd aplice metodele eficiente pentru studierea creatiei in domeniul
designului;

Sé aplice cunostintele acumulate in cadrul cursului pentru formarea viziunii stiintifice,
sistemice asupra fenomenelor ce tin de caracteristica diferitor domenii ale designului,
in special al designului vestimentar, si sd utilizeze terminologia specificd pentru
identificarea valorilor veritabile ale mediului obiectual (spre a le deosebi de imitatii si
non-valori):

S& definitiveze caracteristicile specifice ale fenomenului design, apreciind factorii
sociali, economici, geografici, confesionali, internationali si nationali ce motiveaza
trasaturile specifice ale diverselor domenii in design, in special ale designului
vestimentar;

S& deosebeasca trasaturile diferitor stiluri in design si designul vestimentar, create in
diferite epoci ale istoriei civilizatiilor, In aspect conceptual-artistic, stilistic si tehnic;



v’ Sa se orienteze in multitudinea de solutii arhitectonice, tehnologice, coloristice etc. ale
mediului obiectual, tindnd cont de factorul functional, precum si de mesajul estetic,
social, istoric, cultural al obiectului uzual;

v’ S stabileasca legaturi si interferente intre diferite domenii ale designului, intre design
si diverse domenii ale stiintei si tehnicii; intre design si artele plastice;

v' Sa determine solutii pentru problemele de ordin practic vizind materia cursului
studiat;

v’ Sa aprecieze tendintele evolutiei fenomenelor de design, in special design vestimentar,
la etapa actuald in Republica Moldova;

v Sa evalueze designul ca solutie salvatoare a problemelor globale ale civilizatiei
contemporane: protectia naturii, identificarea si promovarea traditiilor etnoculturale,
,umanizarea” si ,,sensibilizarea” mediului obiectual.

3. Integrare:

v Sa utilizeze realizarile cercetarilor stiintifice avansate conceptualizate in cadrul
cursului Cercetari avansate in arta designului contemporan in procesul scrierii tezelor
de doctorat;

v Sa utilizeze cunostintele acumulate din examinarea diferitelor concepte stiintifice
pentru interpretarea si aprecierea corecta a fenomenelor studiate in teze;

v’ Sa integreze cunostintele teoretice in domeniul metodologiei si istoriei designului cu
abilitatile practice de analiza a proiectelor in design;

v’ Sa explice din punct de vedere teoretico-stiintific problemele de incadrare a designului
in diferite domenii ale vietii social-economice;

v’ Sa explice din punct de vedere teoretico-stiintific fenomenul de creativitate in design,
in special, in designul vestimentar autohton;

v Sa generalizeze cercetarile stiintifice si teoriile de baza in domeniul teoriei
designului, inclusiv a designul vestimentar;

v' Sa formuleze viziuni proprii asupra anumitor tendinte in evolutia designului
contemporan, utilizdind cunostintele si abilititile acumulate Tn domeniul studierii
disciplinei date;

v’ Sa demonstreze abilitdti de constituire a unui instrumentar de notiuni si concepte, care
sa permitd sa analizeze designul contemporan in contextul istoriei designului; sa
releve corelatia intre tehnica, utilitate, forma, asociere stilistica etc;

v’ Sa realizeze diferite proiecte in cercetarea caracteristicelor artistice si tehnologice ale
designului contemporan, ale designului vestimentar autohton;

v’ Sa investigheze anumite tendinte in evolutia designului contemporan;

v Sa aprecieze procesele evolutive in practica designerilor contemporani cu renume
international si creatia designerilor autohtoni;

v’ Sa aprecieze importanta disciplinei studiate in procesul de cunoastere a cercetarilor ce
tin de domeniul design, in special, al designului vestimentar.

V. ADMINISTRAREA DISCIPLINEI

652.03 Design vestimentar si al produselor textile (cercetare): studii cu frecventa

Anul Total ore Nr. de ore pe tipuri de F”[Z” ‘ ENC': T RZSII’;’;WI”
activitati*
Codul de Semestru i evaluare S disciplind
disciplinei studi 1 Contac Studiu
i Tota ¢ Individua | ¢ | s | Y
direct l
F.02.0.00 Exame
6 I II 210 30 180 1 1 N 7 Florea E.
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Total pe

disciplini 210 30 180 1 1 7
652.03 Design vestimentar si al produselor textile (cercetare): studii cu frecventd redusa
L Nr. Responsabi
Anul Total ore N deﬂ’::;’;;gg”” de I;ZZZ:;:’: ECT I pe
Codul de Semestru ’ S disciplina
disciplinei studi 1 Tot Contac Studiu L
i 7 t Individua c s |/ |1
direct l P
F.02.0.00
6 I I 210 8 202 1 1 Examen 7 Florea E.
Total pe
disciplind 210 8 202 1 1 7
652.03 Design vestimentar si al produselor textile (creatie): studii cu frecventa
Lo Nr. Responsabi
edegepetride | Fomade | 5| "
Codul de Semestru i Ny disciplind
disciplinei studi 1 Contac Studiu
i d o t Individua | C | S 5,/ I
direct l
S.02.0.00
7 I 11 210 30 180 1 1 Examen 7 Florea E.
Total pe
disciplini 210 30 180 1 1 7
652.03 Design vestimentar si al produselor textile (creatie): studii cu frecventa redusa
L Nr. Responsabi
Anu Total ore Nr. de m;? ptev ttz{mrt de Fortlna de EC I pe
Codul Ide Semestru activiap evatuare s disciplina
disciplinei studi 1 Contac Studiu
i d o t Individua | C | S ﬁ/ I
direct l
$.02.0.007 I 11 210 8 202 1 |1 Examen 7 Florea E.
Total pe
disciplini 210 8 202 1 1 7

Nota *: C = curs, S = seminar, L = ore de laborator, practice, I — ore individuale asistate de profesor.

VL. UNITATI TEMATICE SI REPARTIZAREA ORIENTATIVA A ORELOR*

Numarul de ore
N Unitdfi tematice Contact direct S tu.dt.u Total
individ,
C S P/L 1
Anul I, semestrul II
1. Introducere in cursul Cercetdri avansate in 2 2 22 26
arta designului. Definitia designului ca
fenomen sintetic.
2. Notiuni de bazd ale metodologiei cercetarii 2 2 22 26
stiintifice.
3. Metodologia studiului istoric. 1 1 14 16
4. Premise istorice ale designului (proto- 4 2 24 30
design). Reflectii conceptuale evoluate pe
parcursul epocilor.
5. Cercetarile contemporane in arta designului 1 1 14 16
in secolul XX. Strategii si metode aplicate
in investigatiile din prima jumatate a
secolului XX.




6. Metodologia  sistemicda  in  studiul 1 1 14 16

designului.

7. Caile de dezvoltare ale teoriei designului in 1 1 14 16
jumatatea a doua a secolului XX

8. Cercetarile contemporane in domeniul 1 1 14 16

tipologiei designului.

9. Cercetarile contemporane in domeniul 1 1 14 16
sociologiei designului.

10. Cercetarile contemporane in domeniul 1 1 14 16
filosofiei designului.

11. Tendinte noi in cercetdrile contemporane in 1 1 14 16
domeniul teoriei designului.

TOTAL 18 12 180 210

*Nr. de ore este indicat pentru studiile cu frecventa.

VIL. OBIECTIVE DE REFERINTA SI UNITATI TEMATICE

Nr. Obiectivele de referintd Unitati tematice

Tema 1. introducere in cursul CERCETARI
AVANSATE IN ARTA DESIGNULUI. Definitia
designului ca fenomen sintetic.

Designul ca proces si rezultat al proiectarii tehnico-
artistice, orientate spre optimizarea calitatilor
. N - . functionale si estetice ale produsului : obtinerea
de ep%nhbru Intre arta — stunfa- calitatilor superioare atét in asgect functional, cat si in
tehnica. N aspect estetic. Notiunea frumosului util.

Cunoasterea  corelatiilor  intre: | Caracterul de sintezi al designului. Designul ca arta,

Intelegerea caracterului sintetic al
fenomenului design.
Constientizarea designului ca punte

design — artd, design — stiintd, | stiintd si tehnicd. Desinul ca activitate creatoare
1 design — tehnica. integratoare, ce intruneste o gama ampld de
Investigarea caracterului utilitar- | discipline: artd plasticd, inginerie, proiectare tehnica,
estetic al designului. ergonomie, psihofiziologie, economie, marketing,

sociologie, jurisprudentd, sociologie, servicii publice
s.a. Succesul in design ca rezultat al armonizarii
tuturor acestor aspecte.

Aspecte metodologice ale cercetarii stiintifice in
domeniul teoriei i istoriei designului, incusiv
designului vestimentar si al produselor textile.
Valentele valorice ale cunoasterii stiintifice in
domeniul designului si deontologia cercetatorului.

2 Constientizarea si explicarca | Tema 2. Notiuni de bazid ale metodologiei
deosebirilor  intre metodd si | cercetarii stiintifice.
metodologie. Notiunea filosofica de metodd. Etimologia. Definitia.

Notiunea de metodologie. Metodologia general
filosofica. Metodologia general stiintificd. Metodele
general stiingifice si aplicarea lor in procesul de
studiere a designului. Metodologia sistematica. Metoda
sistemicd. Rolul metodei sistemice in examinarea
diferitelor aspecte ale designului (proiect, schita,
proces, produs, obiect etc.). Metodologia specifica
procesului de studiere a designului: ontologia design-

Cunoasterea metodelor filosofice,
stiintifice si specifice procesului de
studiere a designului.

Intelegerea metodologiei sistemice
— principii si trasaturi specifice.
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ului, gnoseologia designului, axiologia designului.
Metodele complexe si pluralismul de metode ca
reflectare a caracterului sintetic al designului; al
pluralismului si a diversitatii fenomenelor mediului
obiectual contemporan. Identificarea si delimitarea
notiunilor: metodologie, metoda, tehnicd, instrument de
cercetare. Aplicarea acestor notiuni in domeniul
cercetarii istoriei si teoriei designului.

Constientizarea caracteristicelor
specifice ale metodologiei istorice.
Intelegerea diferentelor esentiale intre
evolutie si revolutie.

Investigarea fenomenelor traditie si
inovatie.

Cunoasterea metodelor
investigare a designului.

istorice de

Tema 3. Metodologia studiului istoric.

Metoda istorica — metoda de baza a studiului istoric al
artelor vizuale si al designului. Etape evolutive si
revolutionare in dezvoltarea culturii umane (perioade
de acumuldri cantitative si schimbari calitative 1n
creatia artisticd; interactiunea traditiilor si inovatiilor
ca mecanism al dezvoltirii artistice; epuizarea
treptatd a ideilor artistice; necesitatea permanentd a
renovarii lor; forma de spiralda (procesualitatea) a
procesului artistico-istoric (alternarea perioadelor
clasiciste si romantice). Reinterpretarea si cercetarea
fenomenelor artistice ale epocilor anterioare ca forma
a dialogului istoric. Caracterul neuniform al
procesului artistico-istoric. Problema progresului
social i manifestarea Iui in procesul artistico-istoric.
Factori subiectivi si obiectivi in istoria artelor,
corelatiile dialectice intre ele. Locul si rolul artistului
ca exponent al unor tendinte obiective, aportul lui
personal. Sistemul de metode 1n studiul istoriei
artelor. Corelarea metodelor inductive si deductive;
sincronia si diacronia istorica. Istorismul ca metoda
de cunoastere a fenomenelor artistice in formarea si
dezvoltarea lor. Metoda comparativ-istoricd 1In
cercetarea legaturilor artistice internationale, a
asemanarilor si deosebirilor in culturile artistice ale
diferitelor tari.

Congtientizarea premizelor istorice ale
designului (proto-design).

Intelegerea  reperelor  conceptuale
evoluate pe parcursul epocilor.
Cunoasterea principalilor exponenti ai
gandirii stiintifico-artistice in cadrul
fenomenului design (proto-design) pe
parcursul epocilor istorice.
Investigarea reflectiilor teoretice ale
acestora.

Tema 4. Premize istorice ale designului (proto-
design). Repere conceptuale si reflectii evoluate pe
parcursul epocilor.

Filosofia si stiinta Greciei antice ca fundament al
teoriei artelor, inclusiv si a teoriei (proto) designului:
Stiinta anticd despre numar (scoala lui Pytagora);
despre artele museice si tehnice, acestea din urma
intrunind artele plastice si mestesugurile (Aristotel);
despre legatura intre utilitatea si frumusetea
obiectelor (Socrate); despre sd@natatea si psihicul
uman ca rezultat al mediului vital (Hippocrate).
Canonul artistic ca metoda a practicii creative in Evul
mediu. Simbolismul si dualismul. Etic §i estetic.
Augustinus despre arte /ibere si mecanice.
Reinterpretarea idealurilor antice (armonie, echilibru)
in epoca Renasterii. Umanismului renascentist.
Axarea pe problemele teoretice ale artei: conceperea
artei (ars) ca stiinta (scienta).

Reperele conceptuale in  epoca Timpului Nou.
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Caracterul rational al epocii, aspiratiile spre o
interpretare a lumii de pe pozitiile stiintelor
naturii. Ratiunea umand ca substantd primara.
Ideea iluminismului social. Continuarea ideilor
despre utilitatea obiectelor in lucrarile lui G. Leibniz
si A.Nartov.

Constituirea si primele abordari teoretice ale
designului 1n sec. XIX in lucrarile lui H. Semper, J.
Ruskun. W.Morris — intemeietorul teoriei designului,
afirmarea principiului de corespundere intre forma
obiectului si destinatia lui functionald.

Congtientizarea reperelor conceptuale
ale gandirii stiintifico-artistice In
domeniul fenomenului design 1In
secolul XX.

Cunoasterea reprezentantilor notorii ai
gandirii stiintifico-artistice in domeniul
fenomenului design din prima jumatate
a secolului XX.

Tema 5. Cercetirile contemporane in arta
designului in secolul XX. Strategii si metode
aplicate in investigatiile din prima jumitate a
sec.XX.

Secolul XX — o noud epocd istoricd. Criza
conceptelor ideatice traditionale despre Iume.
Principalele concepte teoretice despre arta, inclusiv —
arta industriala (design).

Evolutia teoriei designului. H. Muthesius si principiul
functionalismului  estetic. Intelegerea impactului
primului rdzboi mondial asupra conceptiilor 1in
design. Scoala Bauhaus — prima scoala superioara de
pregdtire a specialistilor in design. Tendinta spre
forme utilitare in constructivismul rus. Studiile
stiintifice ale lui H. Read. Designul comercial din
SUA. Conceptiile lui R. Loewy.

Congtientizarea reperelor conceptuale
ale gandirii sistemice.

Cunoasterea premizelor teoretice ale
metodologiei sistemice.

Investigarea rigorilor de aplicare a

metodologiei sistemice 1n studiul
designului.
Intelegerea principiilor de

integralitate si procesualilate ciclica
a fenomenului design.

Tema 6. Metodologia sistematici in studiul

designului.
Teoria  generala a sistemelor ca temelie
metodologica a cercetérilor contemporane in design.
Premizele teoretice ale metodologiei respective
regasite in cercetdrile lui P. Anohin si L. Bertalanffy.
Principiile teoretice ale metodologiei sistemice
bazate pe cunoasterea fenomenelor alcituite dintr-o
multime de elemente interactive, care
functioneazia ca unul singur, formand un sistem
integru, cu o structara organizati. Metodologia
sistemica actualmente utilizatd 1n cercetarile
contemporane din toate domeniile stiintelor reale si
socio-umanistice. Aplicarea ei in studiul designului
motivata de citre:

1. integralitatea fenomenului sintetic al designului

2. integralitatea procesului ciclic al designului
Caracterul sintetic al designului se manifesta prin:
- obiectivul bivalent (practico-utilitarist si estetic);
- continutul multidisciplinar (arta-stiinta-tehnica);
- procesul ciclic desfasurat pe mai multe etape:

a. proiectarea noului produs;

b. producerea noului produs;

c. distribuirea noului produs;

d. utilizarea noului produs.
- specificarea functionald subiectilor designului:

proiectant, producator, distribuitor, consumator.
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- formula evolutiva a procesului ciclic al designului:
design-concept

design-proiect

design-proces

design-produs

T

Congtientizarea reperelor conceptuale
ale proceselor evolutive 1in arta
designului in jumaditatea a doua a
secolului XX

Intelegerea premizelor teoretice ale
directiilor principale de desfasurare a
investigatiilor in domeniul teoriei
designului.

Cunoasterea obiectivelor teoretice ale
domeniilor stiintifice In cadrul teoriei
designului.

Intelegerea esentei esteticii tehnice —
stiintei ce studiaza problemele tehnice,
socio-culturale, estetice a procesului de
creare a unui mediu obiectual.

Tema 7. Caile de dezvoltare ale teoriei designului
in jumidtatea a doua a secolului XX

Procesele  evolutive intense ale  designului
contemporan, manifestate In perioada postbelicd de
dupa al Doilea Razboi Mondial.

Geneza, evolutia, problematica si directiile de baza ale
stiintei despre design in a doua jumatate a sec. XX.
Estetica tehnicd — noua stiinta ce studiaza problemele
tehnice,  socio-culturale, estetico-artistice  ale
procesului de creare a unui mediului obiectual,
compatibil cu obiectivele spatiului de vitalitate
umana. Fondarea Institutului de Estetica Tehnica de
catre J.Viennot, in Franta, 1952.

Directiile principale de desfasurare a investigatiilor in
domeniul teoriei designului  determinate  de
urmatoarele obiective de cercetare:

- domeniile de integrare a designului in viata sociala;
- destinatia designului in mediul socio-economic;

- raportarea la problemele globale ale civilizatiei.
Aceste cercetari se incadreaza 1n domenii
speciale ale teoriei designului:

tipologia designului;

sociologia designului;

filosofia designului.

Congtientizarea reperelor teoretice ale
clasificarii domeniilor designului.
Cunoasterea domeniilor de integrare a
designului in mediul social.

Definirea caracteristicilor specifice
diverselor tipuri ale designului.

Tema 8. Cercetirile contemporane in domeniul
tipologiei designului.

Principiile de clasificare a designului abordate in
cercetarile contemporane. Domeniile de integrare ale
designului in mediul socio-economic. Tipurile
designului:

Designul produselor;

Designul proceselor;

Designul mediului (interior, urban, de landsaft);
Designul informational (media-design; web-design).

Congtientizarea reperelor teoretice ale
designului contemporan ca fenomen
social.

Cunoasterea caracterului polivalent al
integrarii designului in toate sferele de
activitate umana.

Investigarea functiilor sociale ale
designului.

Intelegerea conceptului ,,umanizm
tehnologic”.

Tema 9. Cercetirile contemporane in domeniul
sociologiei designului

Designul contemporan ca fenomen social. Integrarea
designului in ambianta sociala, implicarea acestuia in
toate sferele de activitate umana: economica si
cultural-artistica, cea practicd si cea intelectuala.
Multitudinea functiilor sociale ale designului:
creativa, rationalizatoare, organizatoare, socializatoare,
semnificativd, prognozatoare, esteticd, ecologica,
hedonistica etc.

Destinatia functionald prioritara — crearea si
ameliorarea conditiilor de viatd si muncd —
,umanizarea” si ,,sensibilizarea” mediului obiectual.
Notiunea ,,umanizm tehnologic”.
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Congtientizarea reperelor teoretice ale
designului contemporan orientat spre
solutionarea problemelor globale ale
civilizatiei.

Cunoasterea conceptiei antropologice
abordate 1n cadrul Psiho-designului.
Investigarea caracteristicilor specifice
ale Eco-designului, destinat problemei
protectiei mediului ambiant.
Intelegerea aspectelor de bazi ale
Etno-designului, aparut drept raspuns
la  fenomenul de  globalizare
culturald, urmata de formarea asa
numitului stil international, lipsit
de orice colorit local; drept reactie
la tendinta spre standardizare, generata
de productia industriala in serie.

Tema 10. Cercetirile contemporane in domeniul
filosofiei designului.

Fenomenul designului in cea de a doua jumadtate a
secolul XX manifestat prin constituirea unui domeniu
nou — designul conceptual, orientat spre solutionarea
problemelor stringente, globale ale civilizatiei
contemporane.

- Psiho-designul destinat obiectivului de protejare a
sanatatii individului uman in era marilor cataclizme
sociale, epoca vertiginoasei revolutii stiintifico-tehnice
si a unui uriag torent informational. Substratul teoretic
bazat pe conceptia antropologica, ideile lui Hipocrate
despre sandtatea si starea psihicd a individului,
conditionate de mediul de vitalitate. Abordarea
conceptului formulat de catre savantul olandez Piter
van Gog despre ,climatul vital”. Aplicarea
investigatiilor desfasurare in Institutului de Medicind
Cosmica din Rusia dedicate proiectarii si amenajarii
interioarelor navale conform portretelor psihologice ale
astronautilor. Utilizarea unor elemente ale teoriilor
traditionale chineze Feng shui privitor la campurile
geomagnetice si influenta energeticd a interioarelor de
locuit asupra sa@natatii, destinului, comportamentului
social. Psiho-designul se concentreaza pe elaborarea
proiectelor personalizate, de unicat, acestea fiind strict
coordonate cu profilul psihologic al beneficiarilor.

- Eco-designul orientat spre problemele generate
de criza ecologica: protejarea mediului ambiant,
promovarea proiectelor ce abordeaza revizuirea
materialelor si tehnologiilor in scopul utilizarii
resurselor regenerabile, non-toxice; majorarea
longevitatii si calitatii produselor; reutilizarea si
reciclarea acestora, precum si solutionarea
problemei evacudrii deseurilor. Respectarea
cadrului legislativ al UE in domeniul protectiei
mediului.  Utilizarea  surselor  energetice
alternative.

- Etno-designul destinat problemei de ameliorare
a consecintelor productiei industriale 1n serie din
prima jumatate a sec. XX, care a provocat
tendinta spre standardizare si unificare; iar in
contextul globalizarii culturale — a condus spre
instituirea unui stil international, lipsit de
amprenta coloritului national local. Depasirea
situatiei date in cadrul etno-designului prin
reevaluarea identitatii etnice a unei comunitdti
sociale si renasterea traditiilor seculare,
revigorarea patrimoniului ei cultural. In practica
designului mondial s-au afirmat acele stiluri
etnice, ale caror caracteristici sunt promovate
deosebit de pronuntat: stilul japonez, scandinav,
italian, african etc. Un mare interes se manifesta
pentru stilurile etnice autohtone, care prin
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elementele de culturd materiala populard renasc
viziunile traditionale asupra mediului obiectual,
inspirdnd proiectele de interioare, de spatii
urbane, de creare a landsaftului peisajer, de
confectionare a vestimentatiei. Cercetarea acestor
aspecte ale designului se incadreaza intr-un
domeniul stiintific special — filosofia designului.

Tema 11. Tendinte noi in cercetirile contemporane
in domeniul designului.

Noi orizonturi si probleme actuale in cercetarea
designului contemporan. Tendinta spre atragerea in
aria activitatii de design intreaga fehnosfera — notiune
ce semnificd patrunderea tehnicii performante in toate
sferele activitatii umane. Designul avangardist. Futur
designul.

Examinarea si conceptualizarea problemelor din
domeniul designului vestimentar contemporan
desemnate in cadrul tezei de doctorat (teoretic sau
profesional).

Congtientizarea noilor tendinte 1In
cercetarea designului contemporan.
Cunoasterea conceptiei tehnosferd — ce
specifica caracterul tehnologizat in toata
activitatea socio-economica.
Conceptualizarea caracteristicilor Futur
designului, Designului avangardist etc.
Intelegerea proiectelor de interioare din
cadrul tezei de doctorat.

VIII. ORGANIZAREA LUCRULUI INDIVIDUAL AL STUDENTULUI-DOCTORAND

Nr. Unitati tematice Lucrul individual al studentilor Ore
1. Cursul Cercetari avansate in Insusirea materialului teoretic. 22
arta designului vestimentar. Studierea bibliografiei obligatorii.
Definitia designului ca fenomen | Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
sintetic Designul ca punte de echilibru intre
artd — stiinta— tehnica.
2. Concepte si notiuni de bazi | Insusirea materialului teoretic. 22
specifice metodologiei cercetarii | Studierea bibliografiei obligatorii.
stiintifice Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
Metodele filosofice, stiintifice si specifice
procesului de studiere a designului.
3. Metodologia studiului istoric insusirea materialului teoretic. 14
Studierea bibliografiei obligatorii.
Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
Metodele istorice de investigare a
designului.
4, Premizele social-istorice ale | Insusirea materialului teoretic. 24
designului (proto-designului). | Studierea bibliografiei obligatorii.
Reflectiile teoretice in design Pregatirea pen‘tm sen}inal.r. Temat.ica. orientativa:
evoluate pe parcursul epocilor Gandirea stiintifico-artistica in cadrul
fenomenului design (proto-design) pe
parcursul epocilor istorice.
5. Cercetirile contemporane in | Insusirea materialului teoretic. 14
arta designului 1n secolul XX. Studierea bibliografiei obligatorii.
Strategii si metode aplicate in Pregatirea pentru seminar. Tematica or.ie.l'ltativé:
investigatiile ~ din  prima R.e.pe'rele conf:eptuelle ale gﬁl.ldll‘ll . .
jumdtate a secolului XX Astun‘g.lﬁcq—artlstlce in domemul designului
in prima jumatate a secolului XX.
6. Metodologia sistemici in | Insusirea materialului teoretic. 14
studiul designului Studierea bibliografiei obligatorii.
Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:

11




Principiile de integralitate si
procesualilate ciclica in cadrul
metodologiei sistemice de studiere a
designului.

Caile de dezvoltare ale teoriei
designului in jumatatea a
doua a secolului XX

Insusirea materialului teoretic.

Studierea bibliografiei obligatorii.

Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
Reperele conceptuale ale proceselor
evolutive 1n arta designului in jumatatea a
doua a secolului XX.

14

Cercetdrile contemporane 1In
domeniul tipologiei designului

Insusirea materialului teoretic.

Studierea bibliografiei obligatorii.

Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
Domeniile de integrare ale designului in
mediul social: tipologia designului.

14

Cercetdrile contemporane 1In
domeniul sociologiei designului

Insusirea materialului teoretic.

Studierea bibliografiei obligatorii.

Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
Caracteristicile specifice ale functiilor
sociale ale designului. Conceptul ,,umanizm
tehnologic”.

14

10

Cercetdrile contemporane in
domeniul filosofiei designului

Insusirea materialului teoretic.

Studierea bibliografiei obligatorii.

Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
Reperele conceptuale ale designului
contemporan orientat spre solutionarea
problemelor globale ale civilizatiei abordate
in cadrul Psiho-designului, Eco-designului,
Etno-designului.

14

11.

Tendinte noi 1n cercetarile
contemporane in domeniul
teoriei designului

Insusirea materialului teoretic.

Studierea bibliografiei obligatorii.

Pregatirea pentru seminar. Tematica orientativa:
Conceptele teoretice de baza ale teoriei
designului contemporan: noile tendinte in
cercetarea caracterului tehnologizat al
activitatii socio-economice.

14

Total ore:

180

IX. EVALUAREA DISCIPLINEI

1. Tipurile, modalititi si forme de evaluare

Tipul evaluarii

Perioada evaluarii

Modalitdti si forme de
evaluare

Ponderea
din nota
finala

Evaluarea curenta

Pe parcursul semestrului

Evaluare orala:
raspunsuri la seminare

60 %
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Evaluarea periodica

Testul in sdptdmana 7 Evaluare scrisa: test
Evaluarea mixta in Evaluare mixta:
sdptamana 14 prezentarea referatului
si bibliografiei la tema
cercetarii cu
comentarii

Evaluarea semestriala In perioada sesiunii Evaluare scrisa: test 40 %

2. Criteriile de apreciere a cunostintelor/deprinderilor

Nota Pentru a obtine o nota respectivi studentul trebuie:

10 (A) sd cunoascd la perfectie materialul teoretic, sd realizeze fara greseli testul, sa
participe activ la toate seminarele, sd prezinte referatul si bibliografia

9 (B) sd cunoasca bine materialul teoretic, sa realizeze testul cu greseli nesemnificative
si sa participe la toate seminarele, sa prezinte referatul si bibliografia

8 (0) sa cunoasca suficient de bine materialul teoretic, sa realizeze testul cu anumite
greseli si sa participe la trei seminare, sa prezinte referatul si bibliografia

7 (D) sa cunoasca suficient materialul teoretic, sa realizeze la nivel satisfacator testul si
sa participe la cel putin doua din seminare, sd prezinte referatul si bibliografia

6 (E) s cunoasca satisfacator materialul teoretic, sa realizeze testul cu mai mute greseli,
sa participe la cel putin unul din seminare, sd prezinte referatul si bibliografia

5(E) sd cunoasca la un nivel minim materialul teoretic si sa realizeze testul cu mai
multe greseli, sd prezinte referatul si bibliografia

4 (FX) sd cunoasca la un nivel minim materialul teoretic, sa realizeze testul final cu foarte
multe greseli, sd nu prezinte referatul si bibliografia

3, 2, 1 | sanucunoasca deloc materialul teoretic, sa nu realizeze testul final, sa nu prezinte

(B referatul si bibliografia
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